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Veduca kruzku: Zuzana OlSiakova

Kruzok je zamerany na udrzanie kroku s vyvojom informacnych technolégii.

V dnesnej dobe pocitac nie je uz ni€ vynimocéné. Sluzi okrem iného aj na
vzdelavanie. Deti si po€as kruzku rozvijaju svoje schopnosti formou hry, €o je pre
nich zaroven aj relax. Umoziujeme Ziakom pracovat’ s pocitacom podla
individualnych zru€nosti a poziadaviek. Niektoré deti doma tuto moznost nemaju a
na kruzok sa tesSia. Ti pokrocilejsi, ktori uz pracu na pocitaci zvladaju lepSie,
vyuZzivaju aj pridavné zariadenia a Internet, samozrejme s usmerfiovanim o
vhodnosti a nevhodnosti internetovych stranok a hier. Napln jednotlivych hodin bola
zostavena po dohode so Ziakmi. Okrem prace so softwarom, pracujeme aj s
hardwarom, ako je napr. digitalny fotoaparat, scanner, digitalna videokamera a
podobne. Kruzok prebieha v rozsahu 3 vyucCovacich hodin, spravidla raz tyzdenne.
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Téma: Pocet hodin: Mesiac:
1. BEZPECNOST PRI PRACI V POC. MIESTNOSTI 3h IX

- bezpecnost pri praci organizacia prace v poc. miestnosti, hygiena pri praci
s pocitaCom, ergondmia - vyukova prezentacia

Nat’ahovanie sa pri pocitaci

® Dilhodobé se
bolesti chrbta.
nepohodine. Ta
lepSie.

10-20 seconds
2t

times

2. CO JE INFORMATIKA, VYVOJ A OBLASTI VYUZITIAIKT 3h IX

- informacia a udaj, typy udajov (textové, grafické, numerické, zvukové,
video...), uchovavanie, prenos, spracovavanie a prezentovanie udajov, digitalizacia.
- vyhladavanie informacii

3. PEVNE CASTI POCITACA (HARDWARE) - prezentacia

PROGRAMOVE VYBAVENIE POCITACA(SOFTWARE) 3h IX

- stavba poditaCa, procesor, zakladna doska, vstupno-vystupné zariadenia,
pamate, kapacita pamati, druhy pamati.

- program, programovy produkt, operaéné systémy, aplikatné programy
(textové, grafické, databazove, tabulkove, ...), programovacie jazyky, prezentacny
softvér, systémové nastroje, komunikacné programy, vyucbové programy, virusy
a antivirusové programy, freeware a shareware, ukazky programov

Pocitac

a jeho casti

Oktoéber




Téma: Pocet hodin: Mesiac:

4. ZAGINAME PRACOVAT S POGITACOM ( Windows XP) 3 h X

- prostredie programov, praca s mysou, hlavna lista — ponuka Start, ikona,
zastupca programu, subor, zlozka suborov, praca so suborom, vlastnosti suborov,
praca s USB klu¢om

5. PISEME NA POCITACI-TEXTOVY EDITOR 3h X
(MS Word)

- prostredie programu, uloZenie a otvorenie suboru, velkost, Styl a farba
pisma, odstavec, upravy a formatovanie odstavca (riadkovanie, zarovnanie,
vystrihnat, kopirovat, prilepit, presunut).

6. . PISEME NA POCITACI-TEXTOVY EDITOR 3h X
(MS Word)

- odrazky a Cislovanie, nastavenie strany, tlacenie dokumentu,
tabulatory, stipce, vloZenie objektov (obrazok, vzorec).

7. PISEME NA POCITACI-TEXTOVY EDITOR 3h X

(MS Word)

- préca SO scannerom.

November




Téma: Pocet hodin: Mesiac:

8. ZADANIE MINIPROJEKTU 3h Xl

- téma : " Rémsky jazyk a most medzi nami !"
- praca na miniprojekte, jazyk a kontrola pravopisu

9. PRACA NA MINIPROJEKTE
- estetické a ergonomické pravidla tvorby obrazkov,

zladenie farieb a tvarov,

10. " Rémsky jazyk a most medzi nami !"

- prezentacia miniprojektov, vyhodnotenie

11. KRESLIME NA POCITACI - GRAFICKY EDITOR 3h Xl
(Skicar — Malovanie)

- rastrova a vektorova grafika, druhy graf. editorov, prostredie konkrétneho
editora, grafické objekty, panely s nastrojmi, farby

#f obdlz - Malovani
Soubor  Upravy Zobrazit  Obrdzek Barvy Mapovéda

December




Téma: Pocet hodin: Mesiac:

12. GRAFICKY EDITOR 3h Xl

- editovanie obrazka, ulozenie do suboru, otvorenie zo suboru, typy grafickych
suborov, textura

13. SKICAR — Malovanie 3h Xl

- pouzitie nastrojov, kreslenie objektov - Ciary, krivky,...

14. ZADANIE MINIPROJEKTU 3h Xl

- praca na miniprojekte: Vianoce - pohladnica




15. IKT V KANCELARSKOM PROSTREDI 3h |

- prezentaCné programy, popis prostredia prog. PowerPoint

16. POWERPOINT 3h I

- snimKky, rozlozenie snimky, presuvanie a kopirovanie snimok

17. POWERPOINT 3h I

- Sablony, predloha snimky

18. POWERPOINT 3h I

- animacia objektov, snimok

Microsoft*

PowerPoint 2010

Starting.
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Téma: Pocet hodin: Mesiac:




19. POWERPOINT 3h

- Tvorba prezentacii

20. ZADANIE MINIPROJEKTU 3h

- (individualny resp. timovy projekt) —téma : Nasa Skola a okolie

21. PRACA NA MINIPROJEKTE 3h

- vyhlfadavanie obrazkov k danej téme

22. PRACA NA MINIPROJEKTE 3h

- ovladanie prezentacie — Casové, klavesnicou
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Téma: Pocet hodin:

Mesiac:




23. PREZENTACIA

- téma : Nasa Skola a okolie

- vyhodnotenie

24.PRACA SO ZVUKOM 3h 1l
- typy zvukovych suborov — wav, midi, mp3
- po€uvanie hudby
25.PRACA SO ZVUKOM 3h 1"l
- zaznam zvuku, efekty

Options  Help
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SB Audigy 2 Audio [DFOD]
26.PRACA SO ZVUKOM 3h 1"

- Uprava zvuku. zaklady nahravania, nahravanie, stahovanie

Pocet hodin:

Mesiac:




27.PRACA SO ZVUKOM 3h
- tvorba hudby na pocitaci
- zaklady hudobnej a zvukovej rézie

- praca s editormi zvuku, virtualnymi nastrojmi

28.PRACA SO ZVUKOM
- produkcia hudobného nosi¢a (CD, DVD,...).

3h

29.PRACA SO ZVUKOM 3h

http:/lwww.hrajhry.sk/hra/klavir/piano.html
http://virtualpiano.net/
http://www.hrajhry.sk/hra/hudba/

amusix%3A+violin.html - ¥
http://skladani-hudby.1001hry.cz/ : .
http://sk.qwertygame.com/musical/ e

http://sk.qwertygame.com/8917/

30.SPRACOVANIE OBRAZOVEJ INFORMACII 3h

- spracovanie a tvorba digitalnej fotografie, digitalny fotoaparat, fotoeditory

Photoshop, Corel PHOTO-PAINT), fotoprehliadace, klasicka fotografia

Maj

Téma: Pocet hodin:

Mesiac:




31.SPRACOVANIE OBRAZOVEJ INFORMACII 3h Vv
- fotoeditory (napr. Adobe Photoshop, Corel PHOTO-PAINT),

- fotoprehliadace,

32.SPRACOVANIE OBRAZOVEJ INFORMACII 3h \Y,

- praca so skenerom, archivacia, export digitalnej fotografie
do ostatnych uzivatelskych programov

33.PRACA S DIGITALNOU KAMEROU 3h \Y

- praca s digitalnou kamerou, nahravanie

34.PRACA S DIGITALNOU KAMEROU 3h Y,
- editacia videosuborov, praca so softvérom na
spracovanie videa (Adobe Premiere, Pinacle Studio...), export obrazovych

datovych suborov do ostatnych aplikacii.

JUN

Téma: Pocet hodin: Mesiac:




35.INTERNET A POCITACOVE SIETE 3h VI

- pocitaCova siet, internet t, bezpecnost poc€. systémov, antivir

35.INTERNET A POCITACOVE SIETE 3h VI
- sluzby Internetu (email, WWW, ftp, IRC, talk),

zaklady prace s elektronickou postou (odosielanie a prijem sprav, vlozZenie priloh),

35.INTERNET A POCITACOVE SIETE 3h VI
- prehliadac, vyhladavanie informacii na Internete, informacna spolocnost,

- netiketa — etika komunikacie v sieti Internet

9. OPAKOVANIE UCIVA 3h VI

- vyhodnotenie celoro¢nej prace

- volné hry na internete podla vyberu deti

Vypracovala :Zuzana OlSiakova




